Pravila Soska olimpijada 2025
1. SPLOSNA DOLOCILA

1. ¢len

Soska olimpijada je tabornisko orientacijsko tekmovanje, ki ga organizira Rod soskih mejasev
Nova Gorica. Orientacija poteka po Novi Gorici in njeni okolici. Tekmovnje je enodnevno.

2. c¢len

Sosko olimpijado je potrebno razpisati vsaj dva meseca pred tekmovanjem. Razpis mora
obsegati:

- Naslov, kamor naj se posiljejo prijave.

- Kraj in ¢as tekmovanja.

- Rok za prijave.

- Visina Startnine in TRR, kamor se ta nakaze.
- Ostale pomebne informacije.

3. ¢clen

Tekmovalci tekmujejo v treh kategorijah:

100 — Mlajsi Gozdovniki in gozdovnice —od 11 do 13 let
200 — StarejsSi Gozdovniki in gozdovnice —od 14 do 15 let
300 — PP+ —od 16. leta dalje

4. clen

Vse ekipe, ki tekmujejo, imajo moZnost prenocitve.

5. ¢len

Starost tekmovalcev se racuna po koledarskem letu. V ekipi lahko en ¢lan odstopa od
predpisane starosti, vendar samo za eno leto. Kot potrdilo o starosti velja osebni dokument s
sliko ali ¢lanska izkaznica ZTS.

6. ¢len

Ekipa Steje 4-6 ¢lanov. Ekipa s 4 ¢lani tekmuje brez olajSav. Ekipa s 3 ali manj ¢lani tekmuje
izven konkurence. Ekipa s 7 in ve¢ tekmovalci tekmuje prav tako izven konkurence, a je lahko
eden od clanov ekipe vodnik, ki ekipo spremlja na poti (za kategorijo mlajsi GG).

7. ¢len

Vsi tekmovalci tekmujejo na lastno odgovornost.



8. clen

Tekmovanje poteka v skladu s taborniskimi zakoni. Organizator si pridrzuje pravico, da krsitelja
diskvalificira. Nobena ekipa (mladoletni in polnoletni) se ne bo smela udeleziti tekmovanja, ¢e
pred tekmovanjem ne bo poslana izjava staresine na mail naveden v razpisu.

2. POGOJI TEKMOVANIJA

9. ¢len

Rod mora svoje ekipe prijaviti v roku, ki ga je dolocCil organizator. Prijave potekajo preko spleta.
Prijavnico najdete na spletni strani tekmovanja. Brez placila prijava ni veljavna.

10. c¢len

Ekipe Startnino nakaZzejo Ze pred tekmovanjem na transakcijski racun organizatorja, ki je
objavljen v razpisu tekmovanja. Po izteku roka prijav ne sprejemamo vec prijav ekip. Placilo
Startnine oziroma prijave na dan tekmovanja niso mogoce.

11. ¢len

V primeru odpovedi ali preloZitve tekmovanja iz razli¢nih razlogov mora organizator o tem
obvestiti vse prijavljene ekipe vsaj 4 dni pred tekmovanjem. Startnine se ob odpovedi
prijavljenim ekipam v celoti vrnejo.

12. ¢len
Vodja ekipe se po uradnem zboru udelezi sestanka vodij ekip.
13. ¢len

Izpolnjena izjava za mladoletne je obvezna za vse mladoletne udelezence tekmovanja.
Tekmovalci jo oddajo na prijavah na dan tekmovanja. Brez izjave mladoletni tekmovalci ne
morejo tekmovati.

3. PRITOZBE

14. clen

Ekipa ima moZnost pritozbe zaradi nepravilnega sojenja ali drugega vzroka 45 minut po
neuradni razglasitvi rezultatov. Organizator mora na pritozbo odgovoriti pred uradno
razglasitvijo rezultatov.

4. RAZGLASITEV REZULTATOV

15. ¢len

Uradna razglasitev rezultatov je najkasneje eno uro po prihodu zadnje ekipe na cilj.
16. ¢len

Prvouvrséene ekipe prejmejo pokal in prakti¢ne nagrade. Prve tri ekipe v kategoriji prejmejo
diplome.
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17. c¢len

Vsak udelezenec olimpijade dobi nasitek.

5. OPREMA

18. ¢len
Ekipa naj ima s seboj (obvezno):

- Meter,
- Busola,
- Pribor za delo na karti.

Vsak tekmovalec naj ima:

- Rutka (obvezno),

- Primerna oblacila in obutek,

- Cutara,

- Osebna izkaznica ali ZTS izkaznica, zdravstvena kartica

- Delujo¢ pamentnim mobilni telefon, ki ima dostop do mobilnega prenosa podatkov in
podpira tehnologijo NFC (vsaj en tekmovalec v ekipi).

- Power bank za polnjenje telefona v primeru slabse baterije.

Vsak tekmovalec, ki bo prespal, najima s seboj Se:

- Spalno vreco,
- Copate,
- Armafleks.

6. NALOGE

6. 1. Orientacijski pohod
19. clen

Kontrolne tocke (v nadaljevanju KT) so »Zive« ali »mrtve«. Mrtvo KT oznacuje tristrana prizma
velikosti 30 x 30 cm, katere stranice so po diagonali razdeljene na belo in rdece polje. Prihod
na KT se potrdi s sistemom elektronskega belezenja (ni SPORTIDENT). Zivo KT prav tako
oznacuje prizma, prihod na kontrolo pa overi kontrolor.

20. clen
Med orientacijskim pohodom tekmovalci ne smejo uporabljati prevoznih sredstev.
21. ¢len

Ekipa mora kontrolne tocke (KT) na progi pobirati v pravilnem vrstnem redu. V nasprotnem
primeru se ji KT, po katero se je ekipa vrnila, ne Steje. Na vse kontrolne to¢ke morajo priti vsi
¢lani ekipe.



22. ¢len
Vse ekipe prejmejo drzavno topografsko karto v merilu 1:25.000 in orientacijsko karto.
23. ¢len

Ekipa konca orientacijski pohod, ko prispejo na cilj vsi ¢lani ekipe, odda Startni karton in se
elektronsko zabelezi.

24. ¢len

Ekipa naloge reSuje skupno, razen v primerih, ko je posebej dolo¢eno drugace.
25. clen

Ekipa Starta in reSuje naloge ob ¢asu, ki ga doloci organizator.

6. 2. Topografski test

26. clen

Topografski test je skupinski in se opravlja na eni od KT. Cas re$evanja je omejen na 10 min.
Test je sestavljen iz vprasanj s podrocja topografije in orientacije. Mrtvi ¢as se uposteva od
prihoda na KT do uspesno opravljene naloge.

6. 3. Test iz prve pomoci
27.¢clen

Test iz prve pomodi je skupinski in se opravlja na eni od KT. Cas re$evanja je omejen na 10 min.
Test je pisen, lahko pa vsebuje tudi prakticne naloge. Mrtvi ¢as se uposteva od prihoda na KT
do uspesno opravljene naloge.

6. 4. Signalizacija
28. ¢len

Signalizacija se opravlja na eni od KT. Sprejema se 20 znakov (¢rke in Stevilke) s pomocjo
Morsejeve abecede. Steje se ¢as od prevzema naloge do izroditve sprejetega besedila
kontrolorju. Mrtvi ¢as se uposteva od prihoda na KT do uspesno opravljene naloge.

6. 5. Prehod minskega polja
29. ¢len

Prehod minskega polja se opravlja na eni od KT. Pri prehodu je potrebno s pomocjo petih
azimutov in razdalj poiskati kon¢no to¢ko. Ekipa lahko hodi preko minskega polja najvec 10
minut. Mrtvi ¢as se uposSteva od prihoda na KT do uspesno opravljene naloge.



6. 6. Hitrostna etapa
30. clen

Hitrostno etapo se opravlja med dvema KT. DolZina hitrostne etape je od 500 do 1500 metrov.
Cilj hitrostne etape je ¢im hitreje priti iz zacetne do koncne KT dolocene za hitrostno etapo.

7. TOCKOVANIJE

31.¢len
Za vsako najdeno KT ekipa dobi 100 tock.
32. ¢len

Za minuto prekoracitve predpisane ¢asovnice, se ekipi odsteje 2 tocki. Ce ekipa prekoraci
seStevek 2-kratne ¢asovnice, ki je predvidena za orientacijo, in mrtvega ¢asa, ki je predviden
za naloge, je diskvalificirana.

33. clen
Pri topografskem testu lahko ekipa doseze maksimalno 100 tock.
34. clen
Pri testu iz prve pomoci lahko ekipa doseze maksimalno 80 tock.
35. clen

Pri prehodu minskega polja dobi ekipa, ki je v kategoriji najblizje zadela kon¢no tocko, 100
tock. Ostale ekipe v kategoriji dobijo sorazmerno manj tock, pri cemer dobijo 0 tock ekipe, ki
presezejo maksimalno dovoljeno razdaljo, dolo¢eno s strani organizatorja, od koncne tocke.

36. clen

Za vsak pravilno sprejet znak pri signalizaciji dobi ekipa 4 tocke. Ce ekipa besedilo sprejema v
¢asu ene minute ali hitreje, dobi za ¢as 100 tock, za vsako sekundo preko ene minute pa se
odsteje ena tocka. Ce ekipa sprejema besedilo 2 min 40 sek ali pocasneje, dobi za signalizacijo
0 tock. Ce je ekipa 8 ali ve¢ znakov sprejela napaéno, dobi za signalizacijo 0 to¢k. Pri signalizaciji
lahko ekipa doseze maksimalno 180 tock.

37. ¢len

Pri hitrostni etapi dobi najhitrejSa ekipa v kategoriji 100 tock. Ostale ekipe v kategoriji dobijo
sorazmerno manj tock.

8. DISKVALIFIKACIE

38. ¢len

Med orientacijskim pohodom ekipa ne sme uporabljati prevoznih sredstev. Ekipa, ki ¢asovnico
prekoraci za vec, kot je opisano v 32. €lenu, je diskvalificirana. Ekipa je lahko diskvalificirana
zaradi krSenja propozicij ali netaborniskega vedenja.



9. KONCNE ODLOCBE
39. ¢len

Organizacijska ekipa si pridruzuje pravic do spremembe in tolmacenja propozicij.



